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Az alabbi varazslatok a jaték kulénleges, mélyebb mechanikat igényld lapjai. Eltéré mikodésik miatt
ezekre specialis szabalyok vonatkoznak.
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@ TUZ VARAZSLATOK

Fonix
Tipus: Univerzalis (Tamadas / Védelem)

A Fénix varazslat aktivalasakor a jatékos egyszer fizeti meg a Mana-koltséget. Ezt kbvetéen a varazslat aktiv
marad, és minden tovabbi csatakdrben ujra felhasznalhaté anélkiil, hogy ismét Mana-kéltséget kellene fizetni.

A varazslat addig marad aktiv, amig a jatékos a Fdénix segitségével egy csatakdrben gy6zelmet nem arat.
Amennyiben gy6zelem torténik, a varazslat a szokasos moédon az elhasznalt lapok k6zé kertdil.

e A Fénix aktivalasa utan nem cserélhetd le mas varazslatra, amig aktiv.

o Akovetkezd csatakorokben Uj varazstargyak parosithatok hozza.

e Sikertelen védekezés esetén a jatékos a szabalyok szerint Eleterét veszit.

e Stratégiai elénye, hogy Manat takarit meg, és nem hasznal el tovabbi varazslatokat.

Tazsarkany
Tipus: Univerzalis (Tamadas / Védelem)
Rendkivul erés varazslat alacsony Mana-koltséggel.

A varazslat kijatszasanak pillanataban a jatékos Kimeriltségi szintje azonnal +1-gyel ndvekszik, még a
csatakor kiértékelése elétt.

* Haavarazslat védekezésként kerll kijatszasra és sikertelen, a jatékos mar a megnovekedett Kimeriiltsegi
szintje alapjan veszit Eleterét.

e Ha a jatékos ezt kdvetben lapfrissitést hajt végre, Kimerultsége tovabb ndvekszik a normal szabalyok
szerint.

e A Tlzsarkany nagy erejd, de gyors kimerilést okozo varazslat.

Langok haragja
Tipus: Tamado
Alacsony Mana-koltségl varazslat, amelynek ereje a hasznal6 Kimerultségi szintjétél figg.

A kijatszas pillanataban a jatékos aktualis Kimertltségi szintje hozzaadédik a varazslat alap erejéhez.

Minél magasabb a Kimertiltség, annal erésebb a varazslat.
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@ FOLD VARAZSLATOK

A természet olelése

Tipus: Védekez6

Amennyiben a védekezés sikeres, a jatékos Kimerlltségi szintje 1-gyel csokken.

A Kimerultség azonban 1 ala nem csdkkenhet. Ha a jatékos Kimeriltségi szintje 1, a varazslat nem csdkkenti
tovabb.

A varéazslat ereje viszonylag alacsony, ezért pontos idézitést igényel.

Futéhomok

Tipus: Tamado

Amennyiben a varazslat sikeres, a kdvetkez6 kdrben nem toérténik szerepcsere, €s ismét a varazslatot kijatszé
jatékos lesz a tamado.

Stratégiailag kilbndsen hatasos, ha az ellenfél védekezési lehet6ségei korlatozottak.

Gaia bastyaja
Tipus: Védekez6

Erételjes védekez6 varazslat.

Specialis tulajdonsaga, hogy minden levegd alapu varazslat ellen 100%-os védelmet biztosit, fliggetlentl azok
eréértekétdl vagy varazstargyakkal torténé modositasatol.

Fekete lyuk

Tipus: Univerzalis

A varazslat a csatakdr végén nem kerll automatikusan az elhasznalt lapok kdzé. A kijatszé jatékos dénthet
ugy, hogy a lapot a csatamezén tartja.

Minden tovabbi csatakdrben meg kell fizetni a fenntartasi Mana-koltséget. Amennyiben a fenntartasi koltség
nem kerll megfizetésre, a lap elhasznaltnak minésuil.

Ha védekezd pozicidban egy tamadoé varazslat ereje meghaladja a Fekete lyuk erejét, a varazslat
megsemmisiil, mindkét jatékos 1 Eleterét veszit, a védekezd jatékos pedig ezen feliil elszenvedi a
Kimeriiltségi szintjének megfelel6 Eleter-veszteséget.
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€ ViZ VARAZSLATOK

Neptidon védelmi relikviai

Tipus: Védekez6

Ot killénbozd erejli, de azonos specidlis hatasu védelmi varazslat: Képeny, Gydri, Tikoér, Pancél és Pajzs.
$ikeres védekezés esetén a tamadé varazslat visszaverddik az eredeti kijatszora. A visszaverés kiterjed az
Eleter6-veszteségre, valamint a varazslat minden specialis hatasara.

Példak:

e Ha egy tamadas visszaverddik, és a tamadd nem rendelkezik védelemmel, a tamadé jatékos szenvedi el

a Kimerililtségi szintjének megfelel6 Eleteré-veszteséget.
e Ha avisszavert varazslat S6tét magia vagy Vérmagia, annak negativ hatasai az eredeti kijatszot érintik.

Manasugar
Tipus: Univerzalis
A varazslat ereje a felhasznalt Mana mennyiségétdl fligg.

A Manasugar erdsitésének idézitése szigorian meghatarozott: a jatékos kijatssza a Manasugarat és megfizeti
az 1 Mana-kéltséget, az ellenfél felfedi sajat lapjat, majd a Manasugarat hasznalé jatékos ekkor donthet a
tovabbi Mana felhasznalasardl.

Alapesetben a Manasugar 1 kételezd Mana befizetésével indul, ereje 4. Maximum 9 tovabbi Mana kolthetd el,
igy az alap maximalis erd 22.

e Kilsé Mana-forras esetén a varazslat maximalis ereje megndévekedhet.
e Csak a csatakdr elején rendelkezésre all6 Mana hasznalhato fel.

o Utdlagos Mana Ital elfogyasztasa nem engedélyezett.

Példak:

A jatékos rendelkezik 10 Mana ponttal.

Egy varazstargy kifizeti a kdtelez6 1 Mana-kéltséget.

A jatékos igy mind a 10 sajat Mana pontjat erésitésre fordithatja.

10 x 2 = +20 erd; 4 alap + 20 = 24 végso erd.
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+ LEVEGO VARAZSLATOK

Teleportacio

Tipus: Védekez6

A leger6sebb védelmi varazslat.

Aktivalasa esetén nincs tamado varazslat, amely sikeres lehet ellene.

Kivétel: a Kdosz szava sétét varazslat.

Viharmadar

Tipus: Univerzalis

A kijatszo jatékos elddntheti, hogy tamadasra vagy védekezésre hasznalja.
A felfedés utan kivalaszthatja a varazslat elemi tipusat: Levegé vagy Viz.

Ez lehetévé teszi a szamara kedvezbbb elemi modositok alkalmazasat.
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@ SOTET VARAZSLATOK

Altalanos szabaly

A Sotét varazslatok hatasai kizarélag varazslatkartyakra érvényesek.
Varazstargy kartyakra semmilyen médon nem hatnak.
A hatasok csak sikeres tamadas esetén Iépnek életbe, kivéve a Kaosz szava esetét.

A véletlenszer(i hizas minden esetben a védekez6 jatékos kezébdl, keverés utan, a tamadé valasztasanak
lehet8sége nélkil torténik.

Felejtés
Tipus: Sotét tamadé varazslat
Hatas végrehaijtasa:

o A védekezd jatékos kezében lévd varazslatkartyakat 6sszekeveri.
e Atamado jatékos véletlenszeriien huz 1 lapot.
e Akihuzott lap azonnal az elhasznalt varazslatok kézé kerdil.

Tudatelvonas

Tipus: Sotét tamadé varazslat
Hatas végrehajtasa:

o A védekez6 jatékos kezét megkeveri.
e Atamado véletlenszerlien hiz 1 varazslatkartyat.
e Akihuzott lap a tamadé jatékos kezébe kertil.

Korlatozas: ha a védekez{ jatékosnak nincs varazslatkartya a kezében, a hatas nem térténik meg.

Agyféreg
Tipus: Sotét tamadé varazslat

A védekezd jatékos kezében |évs varazslatkartydk szamat lefelé kerekitve felezni kell.

e A védekezd jatékos kever.

e A tamadé véletlenszeriien hizza a kiszamolt mennyiséget.
e A huzott lapokat megnézheti.

e Ezek kdzil maximum 1 lapot megtarthat.

e A tdbbi huzott lap az elhasznalt lapok kozé kerdl.
e A megtartott lap a tamadd kezébe kerdil.

Példak:

e T7lap->3lap

e OGlap->3lap

e 5lap->2lap

e 1lap-> 0, nincs hatas.
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Sotét huzas
Tipus: Sotét tamadé varazslat

A tamadoé addig huazhat véletlenszerlien lapokat a védekez6é kezébdl, amig a sajat kezében ismét 7
varazslatkartya nem lesz.

Ha a védekez6 jatékosnak nincs elegendd lapja, a tamado a védekezé dsszes megmaradt varazslatkartyajat
megszerzi.

Kaosz szava

Tipus: Univerzalis (Tamadé / Védekezd)

Hatas: totalis magia-nullifikacio.

A Kijatsz6 jatékos a csatakér megkezdése pillanataban, poziciotol fuggetlendl, nyiltan lehelyezi a lapot. A
hatas azonnal aktivalédik, még a tébbi lap felfedése el6tt.

A kijatszo jatékos kivételével minden jatékos koteles minden varazslatkartyajat az elhasznalt varazslatok kdzé
helyezni. Ez magaban foglalja a kézben 1évé lapokat, az asztalra mar lehelyezett, de még fel nem fedett
lapokat, valamint minden aktiv varazslatot.

A Teleportaciéo nem képez kivételt, mivel aktivalasa el6tt a Kaosz szava hatasa lép életbe.
A Kaosz szava egyetlen blokkolasi modja az utdlag aktivalhaté varazstargy: A fény érzéje.

Ha a Kaosz szava blokkolasra kerul, a kaosz hatasa teliesen semmissé valik, a kijatszdé pedig ebben a
csatakdrben nem hasznalhat masik varazslatot.

e Ha akijatszé védekezd pozicidban volt, teliesen védelem nélkil marad.

e Ha akijatszé tamado poziciéban volt, tdamadas nélkll marad.

e Tobbjatékos mdédban minden mas jatékos varazslata megsemmisil, a kijatszé pedig teljes magikus
dominanciat kap az adott csatakorben.



DUEL OF WIZARDS | Specialis varazskartyak

® VERMAGIA VARAZSLATOK

Altalanos vérmagia szabalyok

A Vérmagia a Duel of Wizards egyik legerésebb és legkockazatosabb magiaformaja. Ezek a varazslatok nem
Mana pontba, hanem Eleterébe keriilnek, és sikeres tdmadas esetén a normal sebzésen felll tovabbi
hatasokat okozhatnak.

A Vérmagia csak tamadé varazslatként hasznalhaté.

A Vérmagia nem rendelkezik elemi tipussal.

A Vérmagia nem kap elemi moédositot.

A visszanyert Eleter6 nem emelheti a jatékos Eleterejét 10 folé.

A visszanyert Mana nem emelheti a jatékos Mana pontjait 10 folé.
Egy jatékos Mana pontja nem csokkenhet O ala.

Ha egy hatas tobb Mana-veszteséget okozna, mint amennyivel a jatékos rendelkezik, a Mana pontjai 0-ra
csokkennek.

Visszaverés esetén a Vérmagia teljes hatasa az eredeti kijatszéra fordul vissza, a korabbi Vérmagia szabalyok
szerint.

Vérpioca
Tipus: Tamado | Magia tipusa: Vérmagia
Ha a tAmadas sikeres:

e avédekezd jatékos a normal sebzésen feliil 1 extra Eleterét veszit,
e atamado jatékos 1 Eleterét visszanyer.

A visszanyert Eleteré nem emelheti a timadé Eleterejét 10 félé.

Nyxara csoékja
Tipus: Tamado | Magia tipusa: Vérmagia
Ha a tamadas sikeres:

e avédekezd jatékos a normal sebzésen feliil 1 extra Eleterét veszit,
e atamado jatékos 2 Eleterét visszanyer.

A visszanyert Eleter6 nem emelheti a tdmadé Eleterejét 10 folé.
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Nyxara vérebe
Tipus: Tamadé | Magia tipusa: Vérmagia
Ha a tamadas sikeres:

a védekezd jatékos a normal sebzésen feliil 1 extra Eleterét veszit,
a védekez6 jatékos 1 Mana pontot veszit,

a tamado jatékos 2 Eleterét visszanyer,

a tamado jatékos 1 Mana pontot visszanyer.

Ha a védekezé jatékos nem rendelkezik elegend6é Mana ponttal, csak annyi Mana pontot veszit, amig Mana értéke
0-ra nem cs6kken. A visszanyert Eleter6 és Mana nem emelheti a tAmadé értékeit a maximélis értékek folé.

Nyxara arnyéka
Tipus: Tamadé | Magia tipusa: Vérmagia
Ha a tamadas sikeres:

a védekezd jatékos a normal sebzésen feliil 1 extra Eleterét veszit,
a védekez6 jatékos 3 Mana pontot veszit,

a tamado jatékos 2 Eleterét visszanyer,

a tamadd jatékos 2 Mana pontot visszanyer.

Ha a védekezd jatékos nem rendelkezik elegendé Mana ponttal, csak annyi Mana pontot veszit, amig Mana értéke
0-ra nem csékken. A visszanyert Eleteré és Mana nem emelheti a tAmadé értékeit a maximélis értékek folé.

Nyxara kardja

Tipus: Tamado | Magia tipusa: Vérmagia

Ha a tmadas sikeres, a védekezé jatékos elvesziti aktualis Eleterejének és Mana pontjainak felét, a felezés
altaldnos szabalyai szerint.

A veszteség Eleterd és Mana esetén is lefelé kerekitve keriil meghatarozasra. A tAmado jatékos ugyanennyi
Eleter6t és Mana pontot visszanyer.

Példak:
e A védekezd jatékosnak 7 Eletereje van -> 3 Eleterét veszit.

e A védekez§ jatékosnak 5 Mana pontja van -> 2 Mana pontot veszit.
e Atamado jatékos 3 Eleterét és 2 Mana pontot nyer vissza.

A visszanyert Eleteré és Mana nem emelheti a timadé értékeit a maximalis értékek folé.



